Aktionsparcours / Vorgegebene Zeit: 3 Minuten
Die Hindernisse kdénnen in beliebiger Reihenfolge genommen werden. Jedes Hindernis darf 2x gemacht werden, aber nicht direkt

hintereinander. Bewertung: Punktzahl entsprechend der bewaltigten Aufgaben
n Aufgabe 7 / 10 Punkte je

Tor und 20 Pfahl:
Ball mit dem Schlager

durch die Tore und
gegen den Pfahl spielen
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. . Aufgabe 3 / 10 Punkte je Treffer

Ente nehmen und in den Teich

o o werfen, jede einzeln, 5 gesamt Aufgabe 6 / 10 Punkte je Dose:
Aufgabe 1/ 10 Punkte je Tor: Dose vom Stab nehmen und auf den
rickwarts durch die Gasse nachsten stulpen
reiten

Aufgabe 2 / 20 Punkte
An den Stander
reiten, Klingel
betatigen

Aufgabe 4 / 50 Punkte:
— Ballfangspiel (wird
@ gereicht): Ball
: hochschielRen und
Aufgabe 5 / 40 Punkte Das Seil wieder auffangen

nehmen, den Sack bis zum 2.
Stander ziehen, Seil authangen




