
Prüfung 33 Geschicklichkeitsrennen Anfänger 
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 Pferde
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Torbogen
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Mitnehmen
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Richter

Dartwand

 

 
Grüßen 
Durch die Startlinie 
1 Durch das Stangen L, je angestoßener Stange 5 Strafsekunden. 
2 Durch das Tor.  
3 Im Schritt durch den Torbogen. Schnellere Gangart als Schritt 10 

Strafsekunden. 
4 Um die Pylonen, je gefallenem Ball oder ausgelassener Pylone 5 

Strafsekunden. 
5 Bälle aufnehmen und auf die Dartwand werfen. Mitte 20 Sekunden, 

innerer Ring 10 Sekunden, äußerer Ring 5 Sekunden Gutschrift 
6 Zum Mitnehmen 
7 Zur Überraschung 
Durch die Ziellinie 
 
Bei Verweigerung muss ein Hinderniss mind. 3 x angeritten werden. 
Ansonsten gibt es 20 bzw. 10 Strafsekunden. 


