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Grüßen 
Durch die Startlinie 
1 Tor öffnen, durchreiten schließen. Bei Verweigerung muss 

es mind. 3 x angeritten werden. 
2 Um die Pylonen, je gefallenem Ball oder ausgelassener 

Pylone 5 Strafsekunden. 
3 Durch den Misthaufen. Je angestoßener Stange 5 

Strafsekunden. 
4 Eimer umsetzen 
5 Den StrohBallen durch die Gasse treiben. 
6 Enten einfangen, für jeden Ente 10 Sekunden Gutschrift 
7 In die Box, 180° Wendung 
8 Durch Tor 2 
9 Überraschung 
Durch die Ziellinie 
Grüßen 


