Prifung 27 Fuhrzigel-Geschicklichkeit mit Kostiim
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Im Schritt durch den Engpass. Je angestol3ener Stange 1
Strafpunkt, max. 4

Um die Markierung

Um den Misthaufen, je gefallenem Ball oder
ausgelassener Pylone 1 Strafpunkt max. 4

Eimer umsetzen

Durch das Tor

Zwischen den Pylonen antraben an den 2. durchparieren
Im Schritt in die Box, halten, Pferd loben. Je angestol3ener
Stange 1 Strafpunkt, max. 4

Durch die Ziellinie
Grul3en




