Priufung 16 GHP geritten Platz 4
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1 Start, vor den Richtern, zwischen den Stangen, zum Mustern aufstellen,

GriuRen, Vorfuhrer und Pferd vorstellen

Trab von der 1. bis zur 2. Pylone, mit der Aufstieghilfe Aufsteigen, Trab von

der 2. bis zur 1. Pylone
Die Pylonen sind dabei rechts.

Danach alle weiteren Hindernisse im Schritt!

Zur Klapperkarre
Zu den Luftballons

Uber die Plane
Durch den Torbogen

Zu den Regenschirmen
Absteigen und 2 Hufe auskratzen

O O ~NO O D WNDN

10
Achtung: Wegfiihrung beachten!

In die Gasse, am Ende halten Ruckwartsrichten, ganz heraus!

Fahne von der 1. zur 2. Pylone transportieren

Vor den Richtern, zwischen den Stangen halten und Einsprihen. Grif3en




