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Reiter beginnt  
Start  
Sprung 1  
2 In das Quadrat 360°Wendung 
Sprung 3  
Becher umsetzen 4  
Sprung 5  
Um die Pylonen 6 
Sprung 7  
Stafettenübergabe in der Wechselzone 8 
Läufer umgekehrte Richtung und Reihenfolge 
Sprung 7  
L6 im Slalom durch die einfachen Quadrate laufen (gelb und grün) 
Sprung 5 
Becher umsetzen 4 
Sprung 3 
L2 durch die Quadrate, dabei muss in jedem Quadrat mind. ein Fuß 
gewesen sein. 
Sprung 1 
Durch die Ziellinie  
 
Strafsekunden werden wie folgt gegeben: 
Hindernisfehler:   5 Strafsekunden 
Labyrinth:    pro berührter Stange 5 Strafsekunden max. 20 
Slalom: pro gefallenem Ball, bzw. ausgelassenem 

Hütchen 5 Strafsekunden 
Falls der Becher beim Umsetzen herunter fällt, muss der Reiter 
absteigen, ihn aufheben, aufsteigen und erneut vom Pferd aus 
versuchen. 


